Percorso psicomotorio, grand.
Ottolore/guano 202>

« DAL VISSUTO AL SIMBOLO>

QuestanNNo 'attivitdl psicomotorion sard dedicotar al consolidamento delle aloili+cy
grafiche oHroverso un percorso graduale cne va dallar dimensione grosso-
mMmotorion o q,uellox fine-motorio. Verranno proposti ai lbamboini percorsi motori, che
SO0 IN SeUIt0, Verranno riportadi sul fogiio.

I punto, come quello daw cui haw avuto origine Achille, ¢ offre 1o spunto per
iNtrodurre le linee, che si creano appUNtTo uNendo dei punti. Per affrontare
questo percorso, iNiZiamo o tettura del libro: “Ib SIGNOR LINZA RETTA”
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[l Si%nor inea retta, .

| bombini inizieronNnNo  facendo o conoscenza del si%nor Linea Retta, individuo
“YUtto d'un pezzo™: sicuro di s&, IN piena crescitar sana € forte. Tutto bene,
o\unq,ue, finché non qi oxccor%e dellesistenza di abtri +ipi di linee: curve, spezzate..
INSOMME, il signor Lineaw Rettaw scopre il diversol

Le avventure odel Si%nor Lineo Retta sp‘re%omo Qi piccali lettori che | mondo <«
pieno di colori, di forme & caradteri diversi dal NOSHo & che 0gNUNO di essi portay
ricchezzo € %ioiox reciproca. Le Pox%ine S0NO0 ricche di ilustroazioni colorotissime € di
frasi brevi dne gpie%oxno q,uowro sia importante accettorsi € riconoscere le
proprie unicit per poter arricchire o propriov Vit € q,uellox di chi ci circonda. Il
Vvolume Non si presenta sOlo come una lettura divertente ed educativa ma nelle
Utime pagine diventar Un SUpporto creadivo per indirizzare | piU piccoli al
pregrofismo attroverso law sperimentazione &d il gioco



conoscioamo me%lio il si%nor inea retta €  INcieme cerchiomo cid che Nellambiente
ce che ha le sue stesse caratteristiche: (o travve, il fowvolo, il copricalorifero, ite
gomboe dele sedie... Successivamente faeciamo la ined con il Nostro corpo




Su {lo%li piU piccall, con linee orizzontali, verticali € obliq,ue

I Si%nor iNnea rett+an incontra |l si%nor liNnea curvo, Mmolto diverso do Ui, lun%o e
diritto...  prendiomo UNO scoVOIiNG dirttto & 1o modeliomo per creare il sid. linec
curvo




Qiproduoioxmo liNnee curve utiizzondo %li attrezz e i %iOdni Presen+i iN aula

IN uN secoNdo MOoMeNto prepariaMmo € percorriomo percorsi curviinei con il corpo, €
POl lasciamo rowecian su grosse superfici




Paoi si%nor inea ret+an incontra o spi%olosox si%norinox z‘% zox%

Costruiomo o si%norinox zi% 20\%




Ricostruiomo o linea z'% zo\% con %li elementi presenti in aula




Durante liNcontro successivo, dopo aver rivisto le linee %ic‘x racciote, proviomo o
o\ise%noxre altre linee cdhe conosciomo come |l %iovome frat+tino ed ecco un
belissimo “mondo” di forme e colori diversil

Riproduciomo e stesse linee con gli elementi presenti in auld ed eseguiomo dei
percorsi e i o\ise%nioxmo.




Met+tioamo in ordine su di un \Qo%lio di medie micsure le NUove linee Che abbioMmo
iNdividuato: trottino, linea a castello, linea con i Nodi, chioccioline e liNnea ondulata.

I dettoto grofico delle linee rispettando le indicozioni spaziali IN alfo o destray, in
boeso a sinistra, iN alto al centro ecc...




COOPING

DOpO arver giocato con le varie linee €d aver costruito percorsi orientandoct nello
SpOZIO classe, Oraw proviomo o orientarc allinterno di unaw griglian riquadrata.

Lo costruiomo insieme sul pavimento € proviomo o muoverc allinterno dei vari
riquadri. Successivamente iNVeNHamo dei percorsi da fare, evitando degli 0stocoli.

Lo copacitan di orientarsi allinterno di ariglie, frovando percorsi personali per
rogaungere obiettivi, aiuterd i bambini o sviluppare i pensiero computazionate, un
processo mentale che portan o risolver problemi, scomponendoli Nnelle sue parti. Tali
obiitd sono fondomentali per 10 sviuppo delle competenze digitali



